
W dniach 3–8 paêdziernika 2008 roku

odby∏y si´ w ¸odzi 4. Akademickie Mistrzo-

stwa Âwiata. Do zawodów przystàpi∏y 24

dru˝yny reprezentujàce 15 paƒstw. Nasz

kraj wystawi∏ dwa zespo∏y – Polsk´ A re-

prezentowali: Jacek Kalita – Krzysztof Ko-

torowicz, Micha∏ Nowosadzki – Piotr

Wiankowski i Piotr Nawrocki – Jan Sikora;

w sk∏ad Polski B wchodzi∏y natomiast pary:

Wojciech Gawe∏ – Piotr Zatorski, Joanna

Krawczyk – Artur Wasiak oraz Natalia Sa-

kowska – Piotr Butryn.

Nasze dru˝yny spisa∏y si´ znakomicie –

Polska A zdoby∏a srebrny medal i akademic-

kie wicemistrzostwo Êwiata, a Polska B zaj´-

∏a dobre czwarte miejsce. Ca∏oÊcià poczy-

naƒ reprezentantów kierowa∏ selekcjoner

akademickiej reprezentacji Polski Stanis∏aw

Go∏´biowski.

Para Kalita – Kotorowicz wygra∏a klasy-

fikacj´ Butlera z bardzo dobrym wynikiem

+0,95 impa na rozdanie. Sam Jacek Kali-

ta zosta∏ wyró˝niony nagrodà specjalnà za

najlepsze zagranie turnieju. Mo˝na wi´c

Êmia∏o powiedzieç, ˝e impreza by∏a bar-

dzo udana dla polskiej ekipy.

Kilka rozdaƒ w wykonaniu naszych re-

prezentantów:

Precyzja

♠ W 9 4
♥ 8 7 2
♦ A K D 8
♣ W 10 5

♠ A K 3 ♠ D 7 5
♥ K 9 4 ♥ D W 6
♦ 10 6 4 3 ♦ 7
♣ K 8 6 ♣ A D 9 7 4 3

♠ 10 8 6 2
♥ A 10 5 3
♦ W 9 5 2
♣ 2

Na zdecydowanej wi´kszoÊci sto∏ów

grano 3NT po podobnej, banalnej licyta-

cji. Wydaje si´, ˝e strona NS powinna

bez trudu Êciàgnàç 5 czerwonych lew. Ale

na wielu sto∏ach kontrakt zosta∏ wypusz-

czony. Nowosadzki zawistowa∏ w ♦D,

Wiankowski do∏o˝y∏ zach´cajàcà ♦2. Mi-

cha∏ zagra∏ nast´pnie w ma∏e karo, Piotr

doszed∏ na waleta, po czym bardzo przy-

tomnie Êciàgnà∏ ♥A i dopiero teraz konty-

nuowa∏ karem, obk∏adajàc gr´.

Âwietny szlem

♠ A K 7 6 5 ♠ D 2
♥ K 7 6 2 ♥ A D W 9 4
♦ — ♦ A 7 4
♣ A 10 9 3 ♣ D 5 2

Kotorowicz Kalita
1 ♠ 2 ♥
4 ♦1 4 BA
5 ♣2 5 ♦3

5 ♥4 5 ♠5

6 ♣6 7 ♥
1 silny splinter; 2 0–3 wartoÊci; 3 pytanie

o dam´ atu; 4 nie mam; 5 pytanie o ♠K; 6 mam

Rozgrywka tego szlema nie by∏a brana

pod uwag´ przy uhonorowaniu Kality za

naj∏adniejsze zagranie turnieju.

Zaufanie
♠ A 9
♥ W 10 9 5
♦ D W 4
♣ A D W 4

♠ K D W 10 5 2 ♠ 4
♥ A 8 6 ♥ D 7 4 3
♦ 3 ♦ A K 10 8 5
♣ K 10 3 ♣ 8 6 5

♠ 8 7 6 3
♥ K 2
♦ 9 7 6 2
♣ 9 7 2

N E S W
Kalita Kotorowicz

1 BA ktr. pas pas
rktr. pas 2 ♦ pas
pas ktr. pas…

Znakomita kontra Jacka na s∏abe bez

atu i Êwietny pas Krzysztofa na kontr´ na

2♦, choç wydawa∏o si´, ˝e mo˝na podjàç

innà decyzj´ z jego dynamicznà kartà.

Obie strony by∏y przed partià, na WE nie

wychodzi∏a ˝adna koƒcówka, a przeciw-

nicy postawi∏ 500. ♦ 
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Marek Markowski

Tak gra ¸ódê!

Cz∏onkami Katowickiego Stowarzyszenia Bryd˝owego „Senior” sà

w przewa˝ajàcej wi´kszoÊci osoby w wieku emerytalnym, aktual-

nie uprawiajàce bryd˝a sportowego, które swojà bogatà wiedz´

bryd˝owà postanowi∏y przekazaç m∏odzie˝y szkolnej. Stowarzysze-

nie prowadzi nieodp∏atnà nauk´ bryd˝a na terenie Êlàskich szkó∏.

W minionym roku szkolnym prowadzono jà w dziewi´ciu szko∏ach

katowickich i jednej w Chorzowie, a w roku szkolnym 2008/2009

rozpocz´∏o szkolenie w siedmiu szko∏ach katowickich oraz dwóch

chorzowskich. W po∏owie paêdziernika 2008 r. szkoleniem obj´-

tych by∏o 70 uczniów w 12 grupach szkoleniowych. Pierwszymi

szkoleniowcami m∏odzie˝y w KSB Senior byli Henryk Grzàdziel i Jan

Wo∏odkiewicz. Z czasem do szkolenia uda∏o si´ namówiç dalszych

cz∏onków KBS: Zbigniewa Tymkowa, Zygmunta Sienickiego, Kry-

stiana Ferd´, Stanis∏awa Fangora i Dariusza Ramusa. 

Szkoleniowcy SBS prowadzà

zaj´cia w 95% charytatywnie,

nie pobierajàc wynagrodzenia.

Dla popularyzacji bryd˝a na

terenie województwa Êlàskiego

KSB zorganizowa∏o w 2007 r.

turniej dla m∏odzie˝y szkolnej ze

szkó∏ podstawowych, gimnazjal-

nych i licealnych o Puchar Âlàska.

Druga edycja turnieju b´dzie

mia∏a miejsce w listopadzie 2008 r. SSB organizuje te˝ pokazy tre-

ningu bryd˝owego, turnieje na maksy oraz mecze bryd˝owe.

Dzi´ki KSB m∏odzie˝ szkolona w roku 2008 licznie uczestniczy-

∏a we wszystkich turniejach m∏odzie˝owych organizowanych na te-

renie Âlàska oraz w skromnej obsadzie w mistrzostwach Polski

w G∏ucho∏azach i w Szamotu∏ach. W Szamotu∏ach Tomek Potrawa

z 5. klasy Szko∏y Podstawowej nr 12 w Katowicach i Dominik Ka-

szowski z Gimnazjum nr 1 w Katowicach odnieÊli ˝yciowy sukces,

zdobywajàc wicemistrzostwo Polski w kategorii m∏odzików.

W czasie w tegorocznych ferii letnich pod opiekà prezesa

Stowarzyszenia Jana Wo∏odkiewicza 13 uczniów z katowickich

szkó∏ uczestniczy∏o w dwutygodniowym ogólnopolskim obo-

zie m∏odzie˝owym w Mi´dzyzdrojach.

Jan Wo∏odkiewicz – prezes KSB Senior

Dzieƒ Dziecka w gimnazjum; pierwszy z lewej u góry Henryk

Grzàdziel – g∏ówny szkoleniowiec Stowarzyszenia, to on przygotowa∏

Dominika i Tomka do zdobycia medalu mistrzostw Polski m∏odzików.
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i zagra w kiery – dojdziesz ♥A i ode-
grasz dwie forty treflowe. Kontrakt zo-

stanie wówczas po∏o˝ony bez dwóch.

Je˝eli zaÊ gracz S poprzestanie na

dwukrotnym zaatutowaniu i zagra w kiery,

pobijesz asem (pierwszà albo drugà
rund´ tego koloru) i równie˝ b´-
dziesz kontynuowa∏ ♣A. Przeciwnik

przebije w r´ce i znów nie b´dzie móg∏

zagraç kolejny raz w atu, gdy˝ doprowa-

dzi∏oby to do wpadki bez dwóch. A kiedy

zacznie zgrywaç swoje lewy w kolorach

czerwonych, przebijesz trzecià rund´
kar albo kierów i b´dziesz musia∏ zado-

woliç si´ wpadkà bez jednej.

Zauwa˝, i˝ zabicie ♠A pierwszej albo

drugiej rundy tego koloru koƒcówk´ by wy-

puÊci∏o. Rozgrywajàcy przebi∏by bowiem

nast´pnie w r´ce Twojego ♣A i zagra∏by

w kiery. Kiedy jednak wówczas pobi∏byÊ

pierwszà albo drugà rund´ tego koloru

asem, nie by∏byÊ ju˝ w stanie w ˝aden spo-

sób przeciwnikowi zaszkodziç. Twoje za-

granie w trefla zosta∏oby bowiem przebite

na stole ♠6, po czym S przeszed∏by do r´ki

karem i Êciàgnà∏by ♠10 9, odbierajàc Ci oba

pozosta∏e jeszcze w Twej r´ce atuty. 

I na koniec uwaga licytacyjna, a w∏aÊci-

wie systemowa – gdyby przeciwnicy sto-

sowali transfery, ustawiliby koƒcówk´

w kiery z silnej r´ki N, a wówczas by∏aby

ona nieobk∏adalna.

3. Z bilansu rozdania wynika, ˝e Twój

partner nie ma w karcie ˝adnego wysokie-

go honoru, jedynà szansà na po∏o˝enie

kontraktu przeciwników jest zatem zdoby-

cie przez was dwóch wziàtek atutowych.

A to – wbrew pierwszemu wra˝eniu – nie

jest wcale trudne. Najpierw w trzeciej ➤ 

Mecz; obie strony po partii, rozd. E.

Przeciwnik z prawej otworzy∏ 1♦ (mo-

˝e byç z czwórki). Twoja karta:

♠ K W 6 5 4 2
♥ AS:
♦ 10 4 2
♣ K 6 3

Wchodzisz do licytacji?
OczywiÊcie, przecie˝ wejÊcie mo˝e

byç s∏absze od otwarcia. Nawet b´dàc na

otwarciu, nale˝y z tà kartà otworzyç 1♠,

mamy przecie˝ 13 pkt. (11 PC + 2 pkt. za

d∏ugoÊç pikowà).

Po Twoim 1♠ W spasowa∏ a Twój

partner zalicytowa∏ 3♦.

W N E S
— — 1 ♦ 1 ♠
pas 3 ♦ pas ?
Co znaczy skok na 3♦?
W klasycznych wzorach licytacji taki

skok w kolor przeciwnika z pozycji drugie-

go obroƒcy jest inwitem do koƒcówki z fi-

tem 4+-kartowym.

E spasowa∏.

Czy przyjmujesz zaproszenie do
koƒcówki?

Tak, partner inwituje do statystycznej si∏y

wejÊcia, tj. 10 pkt. Ty masz ich a˝ 14 (11 PC +

1 pkt za nadwy˝k´ w d∏ugoÊci atutów + 2 pkt.

za singeltona). Uzgodnienie koloru wzmacnia

si∏´ po∏àczonych ràk (wchodzàc do licytacji,

mia∏eÊ 13 pkt., a teraz masz ich 14).

W N E S
— — 1♦ 1 ♠
pas 3 ♦ pas 4 ♠
pas…

W zawistowa∏ ♦3 (wist naturalny)

i partner wy∏o˝y∏ karty dziadka.

♠ A 10 8 3
♥ 9 2
♦ K 7 6
♣ A W 5 4

♠ K W 9 6 5 4
♥ A
♦ 10 4 2
♣ K 6 3

Do∏o˝y∏eÊ ze sto∏u blotk´, a E wzià∏ le-

w´ damà.

Jaki jest rozk∏ad kar?
Wist najni˝szym karem to singelton lub

trzecia figura (przypominam – WE wistu-

jà naturalnie). Poniewa˝ E wzià∏ lew´ da-

mà, prawdopodobnie wist nastàpi∏ spod

trzeciego waleta.

Jakà blotk´ dok∏adasz z r´ki?
Chcàc sprowokowaç obroƒc´ do za-

grania ♦A, powinieneÊ do∏o˝yç ♦4; mo˝e

E uwierzy, ˝e W zawistowa∏ z dubla, czy-

li w taki rozk∏ad kar:

K 7 6
3 2 A D 9 5

W 10 8 4

Jednak E, po namyÊle, zmieni∏ atak na ♥K.

Liczymy lewy: niemal pewne 6 w pi-

kach, ♥A + ♣A K = 9.

Którego z obroƒców mo˝esz po-
dejrzewaç o trzecià ♠D?

Poniewa˝ E otworzy∏ z czterech kar,

wi´c nie ma pi´ciokartu, a tym samym nie

mo˝e mieç renonsu w pikach.

Zagra∏eÊ wi´c ♠A, ale wszyscy do∏o˝y-

li do koloru. Profilaktycznie przebi∏eÊ kiera

i zagra∏eÊ ♠K; W doda∏ dam´, a E pozby∏

si´ kiera.

Gdzie upatrujesz dziesiàtej lewy?
Narzuca si´ impas treflowy, a gdy on za-

wiedzie, ratuje nas jeszcze podzia∏ trefli 3–3.

Czy podzia∏ trefli 3–3 jest mo˝liwy?
Nie! E ujawni∏ singla pik i tylko 4 kara,

wi´c uk∏ad jego r´ki to dok∏adnie 1–4–4–4.

Czy przy êle po∏o˝onej ♣D widzisz
szanse wygranej?

Popatrz na ca∏e rozdanie:

♠ A 10 8 3
♥ 9 2
♦ K 7 6
♣ A W 5 4

♠ D 7 ♠ 2
♥ W 8 7 6 5 4 ♥ K D 10 3
♦ W 8 3 ♦ A D 9 5
♣ 9 8 ♣ D 10 7 2

♠ K W 9 6 5 4
♥ A
♦ 10 4 2
♣ K 6 3

Zagraj karo, dok∏adajàc ze sto∏u blotk´!
Gdy lew´ weêmie W i zagra w trefla, weê-

miesz królem i wpuÊcisz E karem, wymusza-

jàc wist spod ♣D lub pod podwójny renons

– ka˝de z tych zagraƒ da Ci dziesiàtà lew´.

Zapami´taj!
Niezwykle wa˝ne wnioski wynikajà

z licytacji i pierwszego wistu. Nie Êpiesz

si´ z impasem – traktuj go jako z∏o ko-

nieczne. Zebrane po drodze informacje

mogà bowiem otworzyç nowà furtk´ do

wygranej. ♦ 
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W∏adys∏aw Izdebski

Krok po kroku

www.szkolabrydza.pl

Wytrop szans´! – cd. ze str. 36
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Po kolei? Nie, dzi´kuj´!
JeÊli po otwarciu partnera 1♣ ma-

my kara i kolor starszy, odpowiada-
my starszym.

W bryd˝u kara nie grajà pierwszych skrzy-

piec. Nie pomo˝emy za bardzo otwierajàce-

mu, informujàc go ich posiadaniu.

W N E S
— 1 ♣ pas ?

♠ 7 ♥ K 9 6 4 ♦ K 9 6 4 ♣ W 7 4 2

Odpowiadamy 1♥. Lepiej pokazaç kie-

ry, póki da si´ to zrobiç bez trudu. Po od-

powiedzi 1♦ mo˝emy zgubiç fit kierowy,

jeÊli W zainterweniuje pikami.

♠ A 10 8 4 ♥ D 7 ♦ A 7 6 5 3 ♣ 9 6

1♠. Owszem, mamy wi´cej kar ni˝ pi-

ków. I co z tego? Nie interesuje nas gra-

nie 5♦. 10 PC zamiast 6 PC te˝ niczego

nie zmienia.

Wa˝ny wyjàtek: jeÊli mamy kara

d∏u˝sze od pików oraz si∏´ forsingu do do-

granej, odpowiadamy 1♦ (Red.: licytujemy

standardem zachodnim, a nie WJ).

Masz wi´cej – licytuj wi´cej!
Z dobrà r´kà nale˝y odpowiadaç

naturalnie, rozpoczynajàc od naj-
d∏u˝szego koloru. S∏aba lub przeci´t-
na r´ka nie pozwala na taki luksus.

W N E S
— 1 ♦ pas ?

♠ A K 7 2 ♥ 6 4 ♦ 7 6 ♣ A K 9 6 3

Odpowiadamy 2♣. Jakkolwiek kolor

starszy ma pierwszeƒstwo, powinniÊmy

z jego pokazaniem wstrzymaç si´ do na-

st´pnego okrà˝enia. Chcemy poinformo-

waç partnera o dok∏adnie czterech pikach.

GdybyÊmy odpowiedzieli 1♠, a potem li-

cytowali trefle, partner mia∏by pe∏ne pra-

wo za∏o˝yç u nas pi´ç pików i, co za tym

idzie, poprzeç nas z trójki.

♠ 9 7 4 3 ♥ 6 4 ♦ 7 6 ♣ A D W 10 9

1♠. Owszem, trefle mamy Êliczne, ale

z zaledwie 7 PC 2♣ w ogóle nie wchodzi

w rachub´.

♠ D 7 4 3 ♥ D 6 ♦ W 3 ♣ A D 6 4 2

Ponownie 1♠. 11 PC upowa˝nia nas, co praw-

da, do odpowiedzi na poziomie dwóch, ale z tak

przecí tnà ŕ kà musimy zachowaç sí  praktycz-

nie, tj. od razu pokazaç najwa˝niejszy kolor.

Stayman – owszem, Jacoby – nie!
Z uk∏adem 5–4 w kolorach star-

szych w sile forsingu do dogranej
(9+ PC) – po otwarciu partnera 1BA
nie nale˝y dawaç transferu. W za-
mian odpowiadamy 2♣.

Powy˝sza zasada obowiàzuje niezale˝-

nie od tego, czy d∏u˝szym kolorem sà pi-

ki, czy kiery.

Dalsza licytacja odpowiadajàcego
JeÊli otwierajàcy zg∏osi starszà czwór-

k´, podnosimy do dogranej.

Po rebidzie 2♦ skaczemy kolorem pi´cio-

kartowym, forsujàc do koƒcówki. Z dubleto-

nem w naszym kolorze otwierajàcy zg∏osi

3BA. Z fitem trzykartowym podniesie najcz´-

Êciej do koƒcówki w kolor, choç z wartoÊcia-

mi skoncentrowanymi w kolorach m∏od-

szych mo˝e zdecydowaç si´ na 3BA.

Uwaga 1: Alternatywnie z tym samym

uk∏adem mo˝na zastosowaç konwencj´ Smo-

lenia, polegajàcà na skoku kolorem cztero-,

a nie pi´ciokartowym po 2♦ otwierajàcego

(wymaga to alterowania). Ustalenie takie

gwarantuje, ˝e kontrakt b´dzie rozgrywany

z r´ki otwierajàcego.

Uwaga 2: Z faktu, ˝e z wszystkimi for-

sujàcymi do koƒcówki r´kami w uk∏adzie

5–4 dajemy staymana, mo˝na wyciàgnàç

istotny wniosek: 3♥ odpowiadajàcego po-

przedzone transferem na piki musi wskazy-

waç pi´ç kierów. ♦ 

Partner – szcz´Êliwy posiadacz ♥A x x x –

przepuÊci pierwsze dwie rundy tego kolo-

ru, a zabije dopiero trzecià. I zagra po raz

czwarty w piki, po raz drugi skracajàc prze-

ciwnika – tym razem w drugiej z jego ràk.

Wypromuje to graczowi E drugà lew´

atutowà – na blotk´, i gra zostanie po∏o˝o-

na bez jednej. Gdyby to partner, a nie Ty

mia∏ pi´ç pików, dosz∏oby nawet do

wpadki bez dwóch. OczywiÊcie, i w tym

wypadku rozgrywajàcy móg∏by poprzestaç

na dwukrotnym zagraniu w kiery, a potem

zaczà∏by ciàgnàç swoje dobre trefle i kara.

Partner dokona∏by wówczas przebitki ma-

∏ym kierem i wpadka wynios∏aby tylko bez

jednej nawet wówczas, gdyby to on, a nie

Ty, by∏ posiadaczem pi´ciu (lub nawet

wi´kszej liczby) pików. ♦ 

Marty Bergen

Trzy dobre rady…

lewie koniecznie kontynuuj ♦D, aby

skróciç stó∏ (ze zrzutek partnera wynika, i˝

zarówno on, jak i rozgrywajàcy mieli po

trzy kara). A potem – gdy przeciwnik zagra

w atu, przepuÊç dwa razy asem (!).
Ca∏e rozdanie prezentuje si´ nast´pujàco:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ S.
♠ K D W 4
♥ D 10 7 2
♦ 8 3
♣ K 9 5

♠ 10 2 ♠ 9 8 5 3
♥ A 6 5 3 ♥ 4
♦ A K D 10 9 ♦ 6 4 2
♣ 6 4 ♣ 10 8 7 3 2

♠ A 7 6
♥ K W 9 8
♦ W 7 5
♣ A D W

I znów – jeÊli rozgrywajàcy b´dzie kon-

tynuowa∏ atutowanie, zabijesz ♥A, za-
grasz w karo – tym razem do skrótu
r´ki S, i po∏o˝ysz go bez dwóch. Aby

wybroniç si´ bez jednej przeciwnik musi

zostawiç w spokoju kiery i zaczàç zgrywaç

swoje lewy w kolorach czarnych; doko-

nasz wówczas przebitki ♥6, ale oprócz niej

weêmiesz jeszcze tylko asa atu.

4. Partner uzgodni∏ piki, a potem do∏o˝y∏

♠10 i ♠3, musia∏ wi´c posiadaç w tym kolo-

rze cztery karty. Jego sekwencja zrzutkowa

to równie˝ wezwanie do kontynuowania

przez Ciebie ataku pikowego, mimo ˝e

w trzeciej lewie zagranie to trafia pod po-

dwójny renons. Skoro jednak gracz E tego

si´ od Ciebie domaga, to po pierwsze – na

pewno nie posiada króla w ˝adnym z kolo-

rów m∏odszych, a po drugie – w jego r´ce

znajdujà si´ najprawdopodobniej cztery atu-

ty. Partner ma nadziej´ na to, ̋ e – podobnie

jak w przyk∏adzie poprzednim – skrócisz naj-

pierw jednà, a potem drugà r´k´ przeciwni-

ka, skutkiem czego jemu (tzn. partnerowi)

wypromuje si´ dodatkowa wziàtka na blot-

k´ atu. Oto pe∏ny rozk∏ad kart:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ N.
♠ 8 4
♥ D W 9 7
♦ A D
♣ A D W 4 2

♠ A K W 9 5 ♠ D 10 7 3
♥ 8 ♥ A 6 5 2
♦ 10 7 6 4 3 ♦ 9 8 2
♣ 6 3 ♣ 8 5

♠ 6 2
♥ K 10 4 3
♦ K W 5
♣ K 10 9 7

W trzeciej lewie kontynuuj za-
tem dowolnym pikiem (!). Rozgrywa-

jàcy przebije w którejÊ ze swoich ràk

(wszystko jedno, w której), redukujàc si´

w niej do trzech kierów, po czym nie po-

zostanie mu nic innego, jak zagraç w atu.

N
W E

S
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Spróbuj wytropiç szans´ na ob∏o˝enie

ka˝dego z poni˝szych kontraktów, a na-

st´pnie wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist

przebiegajà wed∏ug zasad naturalnych

(mecz, obie strony przed partià). Nast´p-

nie sprawdê, czy Twoje zagrania okaza∏y

si´ skuteczne.

1. dziadek
♠ A D
♥ D 9 3
♦ D W 10 8
♣ A K D W

Ty
♠ 6 5 4 3
♥ A K 6 2
♦ K 7 3
♣ 9 8

W N Ty S
— 2 BA1 pas 3 ♥2

pas 3 ♠3 pas 4 ♥4

pas…
1 21–22 PC, sk∏ad zrównowa˝ony; 2 natu-

ralne, 5+♥, forsing; 3 fit kierowy, cuebid;
4 karta minimalna

Kontrakt: 4♥ (S). Twój partner
(W) zawistowa∏ ♠10. Rozgrywajàcy za-

bi∏ na stole ♠A i zagra∏ stamtàd blotk´ atu.

Do∏o˝y∏eÊ ♥2 – S wzià∏ lew´ ♥W w r´-

ce, a partner doda∏ ♥7. Przeciwnik konty-

nuowa∏ blotkà atu, W zrzuci∏ ♦9, a Ty po-

bi∏eÊ dziadkowà ♥D królem. Zaplanuj
swojà dalszà gr´ w obronie.

2. dziadek
♠ K W 6
♥ K D W 10
♦ K W 7
♣ K 5 4

♠ A 5 4 2
♥ A 8
♦ 4 2
♣ A 9 8 7 2

Ty N E S
— 1 BA1 pas 4 ♠2

pas…
1 15–17 PC; 2 naturalne, do gry

Kontrakt: 4♠ (S). Twój partner
(W) zawistowa∏ ♣D, wzià∏ na nià lew´

i kontynuowa∏ ♣W. Drugà rund´ trefli

rozgrywajàcy przebi∏ w r´ce blotkà atu.

Nast´pnie S zagra∏ pika do dziadkowego

króla, chwil´ przedtem W zrzuci∏ ♥2. Za-
planuj swojà dalszà gr´ w obronie.

3. dziadek
♠ K D W 4
♥ D 10 7 2
♦ 8 3
♣ K 9 5

Ty
♠ 10 2
♥ A 6 5 3
♦ A K D 10 9
♣ 6 4

Ty N E S
— — — 1 BA1

2 ♦2 ktr.3 pas 2 ♥
pas 4 ♥ pas…
1 15–17 PC; 2 naturalne, 5+♦; 3 kontra wy-

wo∏awcza

Kontrakt: 4♥ (S). Zawistowa∏eÊ
(W) ♦A, a potem wyszed∏eÊ ♦K. E do∏o-

˝y∏ ♦2 i ♦4, a z r´ki S spad∏y ♦5 i ♦7.

W co zagrasz w trzeciej lewie? Jak
b´dziesz broni∏ si´ dalej?

4. dziadek
♠ 8 4
♥ D W 9 7
♦ A D
♣ A D W 4 2

Ty
♠ A K W 9 5
♥ 8
♦ 10 7 6 4 3
♣ 6 3

Ty N W S
— 1 ♣ pas 1 ♥
1 ♠ 3 ♥ 3 ♠ 4 ♥
pas…

Kontrakt: 4♥ (S). Zawistowa∏eÊ
(W) ♠A, a nast´pnie wyszed∏eÊ ♠K. Twój

partner doda∏ ♠10 i ♠3, a rozgrywajàcy –

♠2 i ♠6. W co zagrasz w trzeciej le-
wie? Jak b´dziesz broni∏ si´ dalej?

Rozwiàzania
1. Partnerowa zrzutka ♦9 to tzw. marka

bezpoÊrednia, wskazujàca starszy honor

w kolorze karowym, tu: asa. Je˝eli zatem

rozgrywajàcy posiada w r´ce co najmniej

dwa kara, k∏adziecie go z góry bez jednej.

Mo˝ecie jednak po∏o˝yç przeciwnika tak˝e

w wypadku, gdy ma on w karach singletona

– pod warunkiem ̋ e zmusicie go do zrobie-

nia w r´ce dwóch przebitek; wyrobi Ci si´

wówczas blotka kier (trzecia lewa atutowa

obrony). Nie osiàgniesz jednak tego celu, je-

Êli po ♥K wyjdziesz blotkà karo. Partner za-

bije bowiem wówczas t´ lew´ ♦A i powtó-

rzy karem, a przeciwnik przebije Twojego

króla. Na stole pozostanà wszak˝e (dobre)

♦W 10, nie zdo∏asz wi´c ju˝ po raz drugi

skróciç r´ki S. Jedyna droga do po∏o˝e-
nia gry to wyjÊcie w czwartej lewie
w ♦K (!). Obejrzyj ca∏e rozdanie:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ N.
♠ A D
♥ D 9 3
♦ D W 10 8
♣ A K D W

♠ 10 9 8 2 ♠ 6 5 4 3
♥ 7 ♥ A K 6 2
♦ A 9 6 5 4 ♦ K 7 3
♣ 10 4 2 ♣ 9 8

♠ K W 7
♥ W 10 8 5 4
♦ 2
♣ 7 6 5 3

Gdy ♦K utrzyma si´, kontynuuj
blotkà karowà. Rozgrywajàcy b´dzie

musia∏ przebiç w r´ce, pozostanà mu wi´c

tam – podobnie jak Tobie – tylko dwa atu-

ty. Kiedy zatem zagra raz jeszcze w kiery,

zabijesz asem i powtórzysz karem,
po raz drugi go skracajàc; w ten sposób wy-

promujesz sobie k∏adàcà kontrakt wziàtk´

na blotk´ atu. A je˝eli S zostawi atuty

w spokoju i zacznie zgrywaç swoje lewy

w kolorach bocznych, przebijesz trzecià
rund´ trefli ma∏ym kierem, i w tym

wypadku po∏o˝ysz wi´c gr´ bez jednej.

2. Gra do skrótu mo˝e okazaç si´ sku-

teczna nawet wówczas, gdy rozgrywajàcy

(dziadek) ma w kolorze atutowym a˝ szeÊç

kart. W tym wypadku – aby manewr ten si´

powiód∏, musisz jednak przepuÊciç
(tzn. nie biç jej asem) pierwszà i dru-
gà rund´ atutów. Oto pe∏ny rozk∏ad kart:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ N.
♠ K W 6
♥ K D W 10
♦ K W 7
♣ K 5 4

♠ — ♠ A 5 4 2
♥ 9 5 3 2 ♥ A 8
♦ 9 8 6 5 3 ♦ 4 2
♣ D W 10 6 ♣ A 9 8 7 2

♠ D 10 9 8 7 3
♥ 7 6 4
♦ A D 10
♣ 3

JeÊli rozgrywajàcy (niezbyt roztropnie)

zagra po raz trzeci w piki – pobij asem
i kontynuuj ♣A. Po dokonaniu przebitki

w r´ce przeciwnikowi pozostanie tam ju˝

tylko jeden atut (podobnie jak Tobie), kie-

dy wi´c Êciàgnie go
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Wojciech Siwiec

Wytrop szans´! – sprawdê swojà gr´ w obronie

cd. na str. 34 ➤ 
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